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 SONDZEICHEN 183 \f "Symbol" \s 10 \h 
Ihr würfelt mit einem beliebigen Würfel. Die Zahl ist das Ziel, an das ihr möglichst nahe herankommen müsst.

 SONDZEICHEN 183 \f "Symbol" \s 10 \h 
Ein Spieler wirft zwei Würfel. Mit den Ziffern bildet er einen Bruch und notiert ihn sich. Dann kommt der nächste Spieler an die Reihe.

 SONDZEICHEN 183 \f "Symbol" \s 10 \h 
Beim zweiten Durchgang wird der zweite Bruch zum ersten dazugezählt,...

 SONDZEICHEN 183 \f "Symbol" \s 10 \h 
Sobald der erste die zuerstgewürfelte Zahl überschritten hat, wird verglichen. Wer näher an der Zahl ist, hat gewonnen.

Beispiel:
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Gewürfelt:

Bruch bilden:

Gerechnet:


 SONDZEICHEN 183 \f "Symbol" \s 10 \h 
2, 5

2/5 oder 5/2

2/5

 SONDZEICHEN 183 \f "Symbol" \s 10 \h 
3, 4

3/4 oder 4/3

3/4  +  2/5  =  23/20
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